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1. 과업의 개요
가. 과 업 명 : <버그니아;좀팡이의 습격> 3D 복셀 모델링 및 키애니메이션 
              제작
나. 과업기간 : 계약체결일 ~ 2026년 11월 11일 (화)
다. 과업예산 : 금 이억팔백만원 (₩ 208,000,000원/부가세 별도)
라. 과업목적 : <버그니아;좀팡이의 습격> 3D 복셀모델링 및 키애니메이션 
              제작

2. 과업의 범위
가. <버그니아;좀팡이의 습격> 3D 복셀 모델링 및 키애니메이션 제작

3. 과업의 내용 
가. 제작 방향

   - 본사의 TV시르지 본편 애니메이션 제작을 위한 3D 복셀 모델링 및 
      키애니메이션 제작
나. 제작 분량 및 결과물

   - 본사에서 제공하는 요청사항을 바탕으로 다음과 같이 용역을 
     수행한다.

항목 분량(편) 최종 결과물(형식)

모델링 16
세부 내용은 별도 협의

키애니메이션 16

  ※ 해당 작업에 필요한 하드웨어(H/W) 및 소프트웨어(S/W)는 선정 전에 협의를 통해 
변경될 수 있음

다. 제작 규격 : 별도 세부 협의에 따름

4. 최종 산출물
가. 3D 복셀 모델링 및 키애니메이션 제작이 완료된 작업 데이터 일체

5. 보고
가. 과업수행자는 과업 진척 상황을 주관사인 ㈜픽토스튜디오에 다음과 



같이 보고 한다.
1) 수시보고 : 과업수행자는 주관사인 ㈜픽토스튜디오의 요청이 있는 
경우 제작과정 및 진행사항을 보고하여야 한다.

2) 완료보고 : 과업수행자는 용역 완료한 즉시, 주관사인 
㈜픽토스튜디오에게 최종 산출물을 제출하고 완료보고를 하여야 한다.

6. 제작일정
가. 제작일정 : 계약체결일 ~ 2026년 11월 10일 (화)
나. 제작일정은 ㈜픽토스튜디오와 협의 후 변경 될 수 있다.

7. 기타사항
가. 본 주관사 사정에 따라 제작이 일부 변경 및 취소 될 수 있다.
나. 주관사가 보유한 애니메이션의 컨셉에 맞는 내용 구성으로 수시로 제작 
과정이 공유되어야 하고, 수정 사항 발생 시 빠르게 대응하여 완성도를 
높여야 한다.

다. 별도의 협도 없이 하도급 및 공동수급은 허용하지 아니한다.
라. 본 용역은 사업 협약 절차와 병행하여 진행되며, 협약 변경 결과에 따라 
과업 내용이 일부 조정될 수 있다.


